
 

 

 

 

 

Pressemitteilung 
 

 

astragon Entertainment 

 

Bus Simulator 21, Liftoff: Drone Racing und Drone Swarm begeistern als 
Teil der EGX Digital x PAX Online 
 

Düsseldorf, 08.09.2020 – Game-Fans aus aller Welt dürfen sich vom 12. – 20. September 

2020 auf ein weiteres digitales Großereignis freuen: Die EGX Digital x PAX Online wird neun 

Tage lang einem internationalen Publikum ein vielfältiges 24-Stunden-Programm rund um ihr 

Lieblingshobby bieten.  

 

astragon Entertainment präsentiert auf dem virtual Showfloor der EGX Digital x PAX Online 

drei Spiele, die bereits auf der gamescom 2020 zahlreiche Besucher angezogen haben: Bus 
Simulator 21, Liftoff: Drone Racing und Drone Swarm.  

  

Bus Simulator 21 

 

Der Bus Simulator 21 für PC, PlayStation®4 und Xbox One führt Spieler auf der neuen 

amerikanischen Karte Angel Shores auf die Straßen und Highways einer US-Metropole, die an 

die San Francisco Bay Area angelehnt ist. Hier erwarten virtuelle Bus-Unternehmer zahlreiche 

neue Lizenzpartner wie Doppeldecker-Spezialist Alexander Dennis, das Zukunftsthema E-

Mobilität im Nahverkehr sowie neue Features und Management-Möglichkeiten.   

 
Liftoff: Drone Racing 

 

Bei Liftoff: Drone Racing für PlayStation®4 und Xbox One dreht sich alles um die Simulation 

einer jungen Trendsportart: dem professionellen Drohnenrennen. Nachdem sie in ersten 

Flugversuchen die Grundzüge der Steuerung ihres flinken Sportgeräts erlernt haben, arbeiten 

sich die Spieler in aufregenden Rennen vom Hinterhof-Amateur zum Liga-Profi hoch. Natürlich 

können die wendigen Quadrokopter mit Originalteilen bekannter Hersteller individuell 

ausgestattet und an die jeweiligen Bedürfnisse ihrer Piloten angepasst werden.  

 

 

 

 



 

Drone Swarm 
 

SciFi-Fans dürfen sich auf das Weltraum-Strategie-Spiel Drone Swarm für PC von stillalive 
studios freuen. Hier übernehmen sie in der Rolle von Kapitän Carter die Kontrolle über das 

Mutterschiff Argo sowie dessen Schwarm aus 32.000 Drohnen und machen sich als letzte 

Hoffnung der Menschheit auf die gefährliche Suche nach einem neuen Heimatplaneten. 

 

__________________________ 

 

Panels, Livestreams und Demo 
 

Neben der Präsentation auf dem virtuellen Showfloor sollten die Besucher der EGX Digital x 
PAX Online folgende spannende Programmpunkte nicht verpassen:  

 

• Panels – 15. September 2020 
 

16 Uhr (MESZ) - Bus Simulator 21 
16.15 Uhr (MESZ) - Liftoff Drone Racing 

16.30 Uhr (MESZ) - Drone Swarm 

 

In einem spannenden Entwickler-Talk wird Chris Polus von stillalive studios tiefere 

Einblicke in Gameplay und Entwicklung von Drone Swarm und Bus Simulator 21 geben. 

Außerdem unternimmt das Publikum eine halsbrecherische Hochgeschwindigkeits-

Reise in die Welt des neuen Drohnenrennspiels Liftoff: Drone Racing von LuGus 

Studios aus Belgien.  
 

• Livestreams – Noch mehr Gameplay „in Aktion” sowie spannende Blicke hinter die 
Kulissen 

 
14.09.2020 - 18 Uhr (MESZ) - Drone Swarm 
16.09.2020 - 18 Uhr (MESZ) - Bus Simulator 21 

18.09.2020 - 18 Uhr (MESZ) - Drone Swarm 

 

• Demo 
 

Während der gesamten Messe dürfen SciFi-Fans mit der Demo von Drone Swarm zu 

digitalen Weltraumschlachten aufbrechen. Interessierte Space-Kapitäne finden diese 

auf der offiziellen Steam™-Seite des Spiels.  

 

 

 

https://store.steampowered.com/app/401760/Drone_Swarm/


 

 

 

 

 

 

 

PlayStation” is a registered trademark or trademark of Sony Interactive Entertainment Inc. 

 

Kinect, Xbox, Xbox 360, Xbox One and Xbox LIVE are either registered trademarks or trademarks of the Microsoft group of 

companies. 

 

Manufactured under licence from Alexander Dennis Limited. 

 

All titles, content, publisher names, trademarks, artwork, and associated imagery are trademarks and/or copyright material of 

their respective owners. All rights reserved. 
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Head of Public Relations 
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Über astragon Entertainment GmbH 
astragon Entertainment (gegründet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden 
unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens, das in diesem 
Jahr sein 20jähriges Bestehen feiert, stehen qualitativ hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus 
Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games wie Liftoff: Drone Racing oder Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger 
Lizenz- und Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante 
Sortiment ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs 
erhältlich. Mehr Informationen unter www.astragon.de. 
 
 

stillalive studios  
stillalive studios ist ein talentiertes, preisgekröntes Entwicklerteam, mit dem Ziel, dynamische und einzigartige Spiele zu 
entwickeln. Das Unternehmen wurde Anfang 2013 in Innsbruck (Österreich) gegründet und zählt heute rund 20 Mitglieder. Wir 
sind ein erfahrenes Spieleentwicklerteam, welches sowohl technische Herausforderungen liebt, als auch einzigartige 
Spielmechaniken und diese mit Hilfe von Unity oder Unreal umsetzt. Weitere Informationen finden sich auch unter: http://stillalive-
studios.com/.  

 
Über LuGus Studios 
LuGus Studios wurde 2011 von Kevin Haelterman und Tom Lissens in Hasselt, Belgien gegründet. Über die letzten Jahre entwi-
ckelte das belgische Entwicklerstudio einige Indie-Titel für diverse Plattformen darunter „Creature of Habit“ oder „Runes of 
Brennos“. Im Jahr 2018 veröffentlichte LuGus Studio den Drohnen-Simulator Liftoff: FPV Drone Racing für den PC, das zusätz-lich 
noch ein weiteres DLC bekommen hat. Weitere Informationen unter www.lugus-studios.be.  
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