
 

 

 
 

 

 

Pressemeldung 
 

My Universe-Reihe 

Microids enthüllt drei neue Spiele aus der My Universe-Reihe 

Düsseldorf, 08. September 2021 – Der französische Publisher Microids freut sich, heute  die 

Erweiterung der My Universe-Reihe um drei neue Titel des Microids Life-Labels anzukündigen. 

Mit Hunde- und Katzenbabys heißen Spielefans niedliche Fellnasen in ihrem Zuhause 

willkommen, in Gestalte dein Zuhause können sie sich in Sachen Innenarchitektur bewähren 

und mit Mein Krankenhaus üben sie den angesehenen Beruf von Gesundheitsspezialist:innen 

aus. 

Diese drei neuen Titel reihen sich in die bereits veröffentlichten und weltweit erfolgreichen 

Spiele Meine Tierklinik: Hund & Katze, Cooking Star Restaurant, My Baby, Fashion Boutique 

und Meine Schulklasse ein. 

 

Hunde- und Katzenbabys 

Mit dem Spiel Hunde- und Katzenbabys können niedliche Welpen und Kitten aufgezogen und 

geknuddelt werden! 

• Releasedatum: 28. Oktober 2021 
• Plattformen: Nintendo Switch™, PlayStation®4 

• Entwicklerstudio: It Matters Games 

Egal, ob Hunde- oder Katzenfreund:in, die neuen Gefährten warten schon sehnsüchtig darauf, 

von Spieler:innen mit nach Hause genommen zu werden und ganz viel Liebe zu empfangen. 

Die kleinen Lieblinge müssen täglich sorgsam gepflegt und dem richtigen Training unterzogen 

werden, damit sie zu gut erzogenen Haustieren werden. Ganz wichtig ist dabei natürlich sie 

stets ordentlich zu knuddeln und ganz viel mit ihnen zu spielen. Jedes Tier ist einzigartig und 

hat seine eigene Persönlichkeit und Vorlieben. Wenn sorgsam auf die Bedürfnisse des Tieres 



 

eingegangen wird, wird es dies den Spieler:innen danken und zum treusten aller Freunde 

werden. Es kann sogar Tricks lernen und an Wettbewerben teilnehmen, um Belohnungen und 

neues Zubehör freizuschalten. Durch die Erkundung der Nachbarschaft können zudem 

Schätze auf dem Weg sowie besondere Orte, wie die Wiese und der Hundepark, gefunden 

werden. Ein Besuch im Shop ist zudem immer praktisch, um neue Gegenstände für die kleinen 

Vierbeiner zu erwerben. Während des Spaziergangs treffen die quirligen Fellknäuel auf andere 

Haustiere, mit denen sie spielen können, während die anderen Tierbesitzer:innen den 

Spieler:innen mit wertvollen Tipps zur Haustiererziehung zur Seite stehen. 

Spielefeatures: 

• 20 der weltweit beliebtesten Katzen- und Hunderassen stehen zur Auswahl. 

• Viele Mini-Spiele helfen dabei, mit den Tieren zu spielen und sie zu pflegen. 

• Zahlreiche Haustier-Tricks warten darauf, den Fellnasen beigebracht zu werden. 

• Spieler:innen können mit ihren flauschigen Begleitern im Park spazieren gehen und 

andere Haustiere treffen. 

 

Gestalte dein Zuhause 

Fans des schönen Wohnens können mit diesem Spiel zu den bekanntesten 

Innenarchitekt:innen der Stadt werden und ihr eigenes Traumhaus einrichten! 

• Releasedatum: 4. November 2021 

• Plattformen: Nintendo Switch™, PlayStation®4, Xbox One 
• Entwicklerstudio: Magic Pockets 

Als Gründer:innen der eigenen Agentur für Innenarchitektur empfangen Spieler:innen ihre 

ersten Kund:innen zu Beginn des Spiels in ihrem Büro. Jede Person hat andere Vorstellungen 

für ihre eigenen vier Wände, deshalb müssen sich die Spieler:innen mit ihnen austauschen, um 

ihre Ideen, Vorlieben und Erwartungen für ihr Traumhaus herauszufinden. Nachdem das 

Projekt gemeinsam definiert wurde, geht es ran ans Werk: Spieler:innen müssen die Häuser 

der Kund:innen renovieren und die Ziele des Auftrags erfüllen, um sie zufrieden zu stellen. Je 

glücklicher sie mit dem Ergebnis sind, desto mehr steigt der Ruhm und die Stufe des Hauses. 

Dadurch werden neue Gegenstände, Stile, Dekorationsmöglichkeiten und sogar größere 

Projekte freigeschaltet! Mit harter Arbeit und einem guten Händchen für den richtigen Stil 

werden die Spieler:innen bald schon zu den angesehensten Innenarchitekt:innen der Stadt 

gehören! 



 

Sobald Spieler:innen dann zu den erfahrenen Designer:innen zählen, können sie sich 

entscheiden, ob sie weiter an einem Kundenprojekt arbeiten oder ihr eigenes entwerfen 

möchten. Sie können zwischen dem Renovierungs- und dem Dekorationsmodus wählen, um 

das Haus so schön wie möglich zu gestalten. Im Renovierungsmodus kann die Struktur des 

Hauses durch Einreißen und Aufbauen von Wänden, Entfernen des Hartholzbodens oder der 

Fliesen, Streichen, Ändern der Wandverkleidung, Reparieren der Elektroinstallation oder das 

Einbauen eines Wasseranschlusses verändert werden. Durch den Wechsel in den 

Dekorationsmodus können Möbel, Pflanzen, Teppiche, Tapeten, Vorhänge und mehr 

ausgewählt und eingerichtet werden. Dabei liegt es ganz an den Spieler:innen, jedem Haus 

eine echte Persönlichkeit zu verleihen. 

Sie können an ihren eigenen Projekten arbeiten, wann immer sie wollen, dekorieren wie es 

ihnen beliebt und sogar die Struktur ihres eigenen Hauses wählen: Wohnung, Studio, Haus oder 

Zweifamilienhaus. 

Spielefeatures: 

• Spieler:innen können ihren Charakter erstellen, benennen und ihre eigene Agentur 

gründen. Wie sie ihre Karriere in der Innenarchitektur beschreiten möchten, ist dabei 

ganz ihnen überlassen. 

• Spieler:innen müssen die Häuser ihrer Kund:innen passend zu ihren jeweiligen 

Persönlichkeiten renovieren, umgestalten und dekorieren, um die Ziele des Auftrags zu 

erfüllen. 

• Mini-Spiele und kleine Aktionen sorgen bei der Renovierung für jede Menge Spielspaß. 

• Während das eigene Haus aufgelevelt und gestaltet wird, werden neue Gegenstände 

und Dekorationen freigeschaltet. 

• Zur Verfügung steht eine große Auswahl an unterschiedlichen Stilen, Wand- und 

Bodenbelägen sowie Möbeln, um die eigene Kreativität voll und ganz auszuleben. 

 

Mein Krankenhaus 

Mit Mein Krankenhaus treten Spieler:innen dem Top-Team des Krankenhauses bei! 

• Releasedatum: 2. Dezember 2021 

• Plattformen: Nintendo Switch™, PlayStation®4 
• Entwicklerstudio: It Matters Games 

 



 

Spieler:innen schlüpfen in Mein Krankenhaus in die Rolle des Krankenhauspersonals! Dabei 

müssen sie Krankheiten und Infektionen diagnostizieren, damit sie ihre Patient:innen 

behandeln und sie bei der Genesung unterstützen können. Krankenhaus-Fans können sich auf 

ein Abenteuer in einer belebten Krankenhausumgebung begeben, alle möglichen Charaktere 

treffen und eine Geschichte voller Überraschungen entdecken! 

Als Teil des Krankenhauspersonals wird ihnen allmählich klar, dass ihr Alltag alles andere als 

erholsam sein wird. Sie bauen Beziehungen zu den anderen Mitgliedern ihres Teams auf und 

lernen dabei ganz unterschiedliche Persönlichkeiten kennen. Im Laufe ihrer Karriere kümmern 

sie sich um verschiedene Patient:innen, hören ihnen aufmerksam zu, um ihre Symptome zu 

verstehen, und spielen lustige Mini-Spiele, um sie zu behandeln. Jeder Tag ist eine neue 

Herausforderung mit einigen Überraschungen, darunter ein rivalisierender Kollege namens 

Doktor Pierce! Spieler:innen sollten neben all der anstrengenden Krankenhausarbeit 

versuchen, sich nicht durch ihn von der Behandlung ihrer Patient:innen ablenken zu lassen! 

Spielefeatures: 

• Spieler:innen können ihren eigenen Charakter wählen und nach Belieben anpassen. 

• Spieler:innen entdecken das Leben in einem Krankenhaus und werden Teil des 

fleißigen Teams. 

• Durch abwechslungsreiche Mini-Spiele werden die Patient:innen optimal versorgt! 
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PR & Marketing Manager 
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astragon Entertainment GmbH 
 
astragon Entertainment (gegründet am 25. Juli 2000 in Hagen, seit 2019 mit Sitz in Düsseldorf) gehört zu den führenden 
unabhängigen deutschen Games-Publishern. Im Zentrum des vielseitigen Produktportfolios des Unternehmens stehen qualitativ 
hochwertige technische Simulationen wie der Bau-Simulator oder der Bus Simulator, aber auch viele weitere aufregende Games 
wie Police Simulator: Patrol Officers oder das Weltraumstrategiespiel Drone Swarm. Der Vertrieb hochwertiger Lizenz- und 
Distributionsprodukte wie der Landwirtschafts-Simulator, Transport Fever 2 und SnowRunner runden das interessante Sortiment 
ab. astragon Spiele sind weltweit für verschiedenste Plattformen wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs erhältlich. Mehr 
Informationen unter http://www.astragon.de. 
 
 
Microids Life 
 
Microids Life label combines gaming experiences accessible for all ages and gamer profiles, hoping to complement each of their 
life’s milestones. Our goal: unite all gamers around experiences inspired by real life, offering everyone the chance to acquire new 
knowledge as they play and enrich their daily routine. 

mailto:y.lukanowski@astragon.de
http://www.astragon.de/


 

Microids 
 
Microids is a French video game publisher. Founded in 1985, Microids’ editorial strategy now focuses on 4 major areas: adventure 
games, racing games, retro gaming and games inspired by iconic titles. By collaborating with renowned studios and authors 
(Pendulo Studios, Eden Studios, Benoît Sokal, Paul Cuisset, Philippe Dessoly and Pierre Adane), Microids has become a major 
player in international video games. Taking inspiration from legendary titles, including Asterix & Obelix, and Titeuf, Garfield, Fort 
Boyard, XIII and Blacksad, Microids reaches a wide audience and creates original adventures which give gamers the chance to 
play as some of their most beloved characters. https://www.microids.com/   
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